WMentalismo Incrivel
AOHY

Efeito - O magico € capaz de dizer o pais, o animal e a cor que o espectador
esta pensando.

Segredo - 1 - Diga para o espectador escolher um niimero de 1 a 9.

2 - Agora diga para ele multiplicar esse nimero por 9.

3 - Entdo que some os digitos desta multiplicacdo. (Por exemplo,
suponhamos que a multiplica¢ao tenha dado 25, entdo: 2+ 5 ="7.

4 - Diga: "Agora vamos fazer uma conta de subtracdo. Pegue o resultado da
soma de seus digitos e subtraia 5."

5 - Agora transforme o resultado desta subtracdo em letra do alfabeto. Por
exemplo: suponhamos que o resultado da subtracdo seja 8, entdo (1 a letra é
A, para 2 letra B, para 3 a letra é C, para 4 a letra é D, para5 aletraé E, e
assim por diante.

6 - Logo em seguida fale: "Agora temos uma letra, certo? Com essa letra
vamos selecionar um pais do mundo que comec¢a com essa inicial. Apos
seleciona-lo, escolha a 5% letra do nome deste pais."

7 - Diga: "Pense com essa letra, o nome de um animal e o nome de uma
cor."

8 - Agora fazendo um mistério diga com um ar de surpreso: "Mas ndo existe
Macaco Marrom na Dinamarca."

9 - Este truque € muito simples, pois qualquer nimero entre 1 ¢ 9 que
multiplicado por 9 terd como soma dos digitos o valor 9. Entio ao subtrair 5
terd como resultado final 4.

10 - Ou seja, qualquer nimero que vocé pense o resultado final vai dar 4. O
4 sera a letra D.

11 - O unico pais que comeca com a letra D € a Dinamarca, ndo existe outro
pais com essa letra.

12 - Ao pegar a quinta letra do pais que serd sempre letra M, o mégico diz
para pensar num animal. Bom, existem alguns animais com a letra M como
Morcego, Marmota, Minhoca, Mosca, etc. Porém o animal mais facil de
lembrar € o Macaco.



